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LA REALITE DU MONDE VIRTUEL

Aujourd’hui, la simulation numérique est un secteur dynamique
dont les créations englobent des outils professionnels
de pointe et des offres de divertissement.

Reflétant cette réalité, I'édition 2009 vise a:

- Encourager le développement et I'usage de la simulation
- Soutenir les PME innovantes du secteur
- Promouvoir la simulation comme outil de formation

la simulation est utilisée dans les domaines suivants :
Transports aériens, routiers, ferroviaires, navals, formation
et prévention, recherche et conception industrielle,

THE REALITY OF VIRTUAL WORLD

Nowadays, numerical simulation is a very dynamic
sector offering highly specialized professional tools
and various entertainment solutions.

Reflecting this reality, the 2009 edition aims to:

- Encourage simulation use improvement
- Support small innovating enterprises of the sector
- Focus on simulation as a training tool

Illustrating the diversity and richness of simulation
uses, the 2009 show presents many applications such as:

Training, research, industrial design, transportation
(air, road and marine), serious gaming

Contact : infos@planetesim.fr
www.mondial-simulation.com




